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O design paramétrico tem ganhado popu-
laridade na última década, mas o design 
baseado em algoritmos foi primariamente 
utilizado dentro de escritórios de design e 
arquitetura, antes mesmo de ser encon-
trado na academia (LEACH, 2014). [...] 
Partindo deste contexto o design paramé-
trico e generativo se mostram promisso-
res para a reprodução de formas 
geométricas, o que proporciona 
maiores possibilidades no 
desenvolvimento de produtos.

Como resultado, utilizando uma impres-
sora 3D do tipo FDM, foi possível aplicar 
técnicas utilizadas dentro da indústria da 
moda para produzir oito peças de acessó-
rios para o vestuário, baseados parcial-
mente em um algoritmo desenvolvido 
para a proposta. O algoritmo gerado pos-
sibilitou o desenvolvimento de múltiplas 
alternativas geométricas, tópico impor-
tante dentro do trabalho de criação de 
produtos, sendo necessário selecionar as 
que mais se adequam à proposta 
conceitual da coleção.

A utilização de uma metodologia baseada 
no design thinking possibilitou de forma 
assertiva o desenvolvimento 
de um produto atual.
As técnicas de modelagem 3D testadas 
neste estudo demonstraram a possibili-
dade que os designers têm de trazer suas 
ideias para produtos reais de forma fácil, 
rápida e econômica, reforçando a neces-
sidade do desenvolvimento de novas 
abordagens na criação de produtos.

Desenvolver artefatos conceituais 
e vestíveis utilizando práticas 
paramétricas, acessadas através 
de softwares de modelagem 3D 
(Rhinoceros 3D e Grasshopper) e impres-
sas através da manufatura aditiva. 

A metodologia aplicada no projeto carac-
teriza a função do Designer (REDIG, 
2006), assim, deu-se a escolha 
do Guia de Orientação para 
Desenvolvimento de Projetos (GODP) [...] 
Segundo Merino (2016) a proposta con-
temporânea se diferencia de métodos 
clássicos de projetação quando compara-
da às metodologias que partem da 
identificação de problemas. 
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