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1.0. Interface
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Figura 1: Interface do QGIS.
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2.0. Criar um novo Projeto

—  Para criar um novo projeto va em Projeto na barra de titulo, em seguida clique
=]

em Salvar :

—  Escolha a pasta que deseja salvar o seu novo projeto e nomeie-o. Feito isto, clique

em O epse no canto inferior direito para configurar o sistema de projecdo e datum (8).
—  Abre-se a caixa de dialogo: Propriedades do projeto (fig. 2);

Em SRC, clique em Habilitar transformacio SRC “on the fly”;

Escolha o datum da sua area de estudo. No Brasil usamos o SIRGAS 2000;

Clique em APLICAR e depois OK.
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Figura 2: Configurando o sistema de projecao.

3.0. Criando um Mapa de Localizacdo

Arquivos necessarios: shapefile dos municipios do seu estado (ou do estado onde sera
realizado o seu estudo) e da area de estudo (se necessario). No caso, utilizaremos o shape
dos  municipios de Alagoas adquirido no IBGE (download em:
http://mapas.ibge.gov.br/bases-e-referenciais/bases-cartograficas/malhas-digitais.html).

Vo

Clique em para adicionar o arquivo shapefile dos municipios de Alagoas.

Abre-se a caixa de dialogo: Adicionar __camada _ vetorial (fig. 3);
Cligue em Buscar para selecionar a pasta e 0 arquivo do shape e em seguida clique em
ABRIR para adicionar.



http://mapas.ibge.gov.br/bases-e-referenciais/bases-cartograficas/malhas-digitais.html
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Figura 3: Adicionando o shape dos municipios.

—  Apos adicionar o shape dos municipios, clique com o botéo direito do mouse no
shape e em seguida clique em Propriedades (fig. 4);

7 qais 2101 vz IR . E T

Projeto  Editar Exibir Camada Configuraces Complementos Vetor Raster Basededados Web Processar  Ajuda
BY= LR EOPL2LAPHPLLRLAR QG- M- eEEY -0 4!
A /BRBRAD<DE "-@u g &4 A4
Camadas
& e T & FQ

i Zoom para camada
Mostrar na visio geral

[ Remover

L) Duplicar

L
®
4
R Definir a Escala de Visibilidade da Camada
=)
)
&
Q
&

Definir o SRC da camada
Definir o SRC do Projeto 2 partir da Camada
Estilos L4
Abrir Tabela de Atributos
J/ Alternar edigio
Salvar Coma...
Salvar Como Arquivo de Definigdo de Camada...
Filtrar...

Mostrar contagem da feicio

Propriedades

Renome

Figura 4: Acessando as propriedades do shape.

—  Abre-se a caixa de dialogo: Propriedades da camada (fig. 5);
Clique em Estilo » Preenchimento simples;
Altere a cor em Preenchimento, em seguida cliqgue em APLICAR.
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Figura 5: Alterando a cor dos municipios.

—  Agora iremos destacar 0 municipio da nossa area de estudo.
— Ainda em Estilo, clicamos em Simbolo simples e escolhemos a op¢édo Baseado
em regra (fig. 6).
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Figura 6: Escolhendo a opcdo Baseado em Regra para dar destaque ao municipio da
area de estudo.



—  Criaremos uma regra para destacar o municipio desejado;

Para isto, clique em ®]eira aparecer uma nova caixa de dialogo

: Propriedades da

regra (fig. 7). Em Eiltro, clique em reticéncias .
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Figura 7: Caixa de dialogo Propriedades da Regra.

— Uma nova caixa de didlogo sera aberta: Construtor de expressao de string (fig.

8). Clique em Campos e Valores e depois dé dois cligues em NOMEMUNI e clique

em =;
Em Valores, clique em Unicos e em seguida clique duas vezes em PENEDO;

Confira se a expressao final ¢ “NOMEMUNIC”= ‘PENEDOQ?’ e clique em OK 2x,

depois em APLICAR e novamente em OK.
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Figura 8: Criando regra para dar destague ao municipio de Penedo.

O resultado serd como a imagem a seguir (fig.9):
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Figura 9: Shapefile dos municipios de Alagoas com destaque para Penedo.



! Propriedades do Projeto... Ctrl4shift+p
) Y

—  Feito isto, podemos comegar 0 a montar 0 nosso mapa de localizagéo;

Na barra de titulo clique em Projeto e depois em Novo Compositor de Impressao (fig.
10). Uma nova caixa de dialogo sera aberta: Titulo do compositor; nhomeie como
desejar e cliqgue em OK.
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[0) sair do QGIS cirl+Q

4

BR800 8

Figura 10: Abrindo um novo compositor de impressao.

— O compositor sera aberto;

Clique em lE’, em seguida clique na folha em branco e arraste para desenhar o seu
mapa;

Nas propriedades do item clique em Travar camadas para o item do mapa e
Bloguear estilos da camada para o item do mapa (fig. 11) para que o mapa ndo sofra
alteracdes quando voltarmos para a janela do QGIS desktop;

Composicao Propriedades do item Geracao de Atlas

Propriedades do item
Mapa 0
¥ Propriedades principais
Cache ¥ | aAtualizar pré-visualizacio
Escala 2001825 @
Rotacdo do mapa | 0,00 ® : @

X Desenhar itens da tela do mapa

| R Travar camadas para o item do mapa | E]

I % Bloguear os estilos da camada para o item de mapa I

Figura 11: Travando as camadas do item do mapa para que ele néo sofra alteracoes.
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—  Minimize a janela do compositor e na arvore de camadas do QGIS desmarque 0s
municipios e deixe apenas o municipio de Penedo;

Clique em E e dé zoom no municipio de Penedo (fig. 12)

£ QGIS 2.10.1-Pisa - mapa_loca_penedo -~ - —
Projeto  Editar Exbir Camada Ct = @ Raster Base dedados Web Processar Ajuda
N N { e b & o A o] — .
O 400G BPPLRALAR - H-LEeBESI =-
) » % - R R =R T
Camadas
Vi gegmag
'D =%/ ' Alagoas Municipios
®, x
A
\?5
%
AVaR
&
u ‘
4
]

Figura 12: Destacando o municipio de Penedo para que possa ser desenhado no
compositor.

—  Volte para o compositor, novamente clique em "=, em seguida clique na folha
em branco ao lado do primeiro mapa desenhado, e arraste para desenhar o seu mapa;
Nas propriedades do item clique em Travar camadas para o item do mapa e
Bloguear estilos da camada para o item do mapa.
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O resultado deve ser como a imagem a seguir (fig. 13):
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Figura 13: Comegando a montar o seu mapa de localizagéo.

—  Cligue no mapa de Penedo e va nas Propriedades do item;

Em Grades, clique em B para desenhar uma nova grade;

Uma vez que a grade foi desenhada, clique em Tipo de grade e selecione a op¢édo
Apenas molduras e anotacoes;

Confira se 0 SRC estéa correto;

Em unidades de intervalo, escolha a op¢do unidades do mapa;

Em Intervalo e Afastamento, preencha todos os X e Y com 10000 antes da virgula
(fig. 14).

Composigao Propriedades do item Geracdo de Atlas
Propriedades do item
Mapa 1
w X| Desenhar "Grade 1" grade

Tipo de grade Apenas molduras e anotacdes -
SRC EP5G:31984
unidades de intervalo unidades do mapa -
¥ 10000,000000000000 a =
Intervalo
-
¥ 10000,000000000000 L] -
¥ 10000,000000000000 & :
Afastamento -
Y 10000,000000000000 & =

Figura 14: Configurando a grade de coordenadas.



— Ainda nas Propriedades do item, clique em Desenhar coordenadas (fig. 15);
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Para a Esquerda e Direita, onde esta Horizontal e escolha a op¢do Vertical crescente

para mudar a posicéo das coordenadas;

Em distancia a moldura do mapa, aumente para 2,00 mm;

Altere a Precisdo da coordenada para 0.

w ¥| Desenhar coordenadas

Formato Decimal -

Esguerda Mostrar todos -
Fora da moldura -
Vertical crescente -

Direita_ Mostrar todos -
Fora da moldura -
Vertical crescente -

Topo Mostrar todos -
Fora da moldura -
Horizontal -

Base Mostrar todos -
Fora da moldura -
Haorizontal -

Fonte Fonte...

Cor da fonte [_ E]

Distancia a moldura do mapa 2,00 mm :

Precisdo da coordenada ] =

Figura 15: Configurando as coordenadas.



O resultado deve ser como a imagem a seguir (fig. 16):
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Figura 16: Coordenadas inseridas no mapa.

—  Ap0s inserir as coordenadas, chegou a hora de inserir a escala e o rosa dos ventos;

==

Clique no mapa de Penedo e em = , depois clique dentro do mapa e a escala sera

desenhada;

Nas Propriedades do item iremos editar a escala (fig. 17);
Em label, escreva km;

Em map units per bar unit, escreva 0,0050;

Em Segmentos, coloque O para a esquerda;

Em Altura, coloque 2 mm;

Em Mostrar, diminua a Margem dos rétulos para 2,00 mm e a Espessura da linha

para 0,40 mm.
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¥ Unidades
Metros -
I Label kmn I
S
I Map units per bar unit | 0,005000 - I

¥ Segmentos

I Segmentos esquerds 0 : I
direita 4 a =
® Fixed width 0,050000 unidades =
Fit segment width l mir 50 mm I%I
max 150 mm l%l
I Altura 2 mm : I
|E| Mostrar
Margem da caixa 1,00 mm a |2

]
»

I Margens dos rdtulos | 2,00 mm

E

I Espessura da linha | 0,40 mm : I
Estilo da unido ﬁ Pontiagudo -
Estilo da cobertura [ H Quadrado | vl
Alinhamento Esguerda -

Figura 17: Configurando a escala.

—  Agora iremos adicionar a rosa os ventos. O programa ja traz algumas op¢des no
seu banco de imagens, mas nao sdo muito viaveis.

— Para adicionar a rosa dos ventos, clique em =8 e depois clique no mapa de
Penedo e arraste para desenhar a figura;

Vé em Buscar pastas, clique em Adicionar (fig. 18) e escolha a pasta na qual salvou a
imagem do rosa dos ventos;

Ap0s isso a imagem ird aparecer junto ao banco de imagens do QGIS, entdo clique para
selecioné-la.

ﬁAm.m-« ' Enkadl et YOI R Y\
>aomhmrmammatAArAt®‘
) LA @ *HEBe¢-

Caminhos de busca de imagem

C:/PROGRA~1/QGISWI~1/apps/qgistr/svg -

=D

Remowver I Adidionar. .. I

Figura 18: Banco de imagens do QGIS com algumas simbologias e opc¢bes de Norte e
Rosa dos ventos.
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O resultado deve ser como a imagem a seguir (fig. 19):
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Figura 19: Mapa de Penedo com coordenadas, escala e rosa dos ventos.

—  Em seguida, iremos adicionar setas para destacar 0 municipio;

Clique em / e desenhe duas setas no mapa;

Clique em cada seta e va nas Propriedades do item;

Em Marcadores da seta, escolha a op¢do Nenhum;

Nas Propriedades principais, clique em Estilo da linha, sera aberta uma nova caixa de
dialogo: Selecionador de simbolos (fig. 20);

Clique em Linha simples;

Em Espessura da caneta diminua para 0,400000 e em Estilo da caneta escolha a
opcao Linha tracejada e depois clique em OK.

~
. Selecionador de simbolos - P el
-
Tipo da camada simbalo Linha simples -
L [ —
I Espessura da caneta 0,400000 : I@ Milimetro -
Deslocamento 0,000000 S & Miimetro ~ [lm
= ~= Line '
Lt I Estilo da caneta ———Linha tracejada vI @ l
== Linha simples
é Estilo da unido #Ry Chanfrado - @ 1
b Estilo da cobertura I Quadrado - @ |
1 Usar padréo personalizado tracejado @ Milimetro -
Desenhar linha somente dentro do poligono e
- |
g D = E] E‘ Salvar Desgenhe os efeitos E]
|
- Coc
L

Figura 20: Editando as setas.
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O resultado deve ser como a imagem a seguir (fig. 20):
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Figura 20: Setas inseridas para destacar o municipio.

Obs: As linhas vermelhas sdo as linhas guia do compositor para alinhar o seu mapa.

—  Apos inserir as setas, para finalizar adicionaremos a legenda, o titulo e as
informacBes do mapa.
[u}

Cliqgueem "% e clique no mapa para adicionar a legenda;
Nas Propriedades do item, desabilite a Atualizacdo Automatica, clique com o botéo
direito do mouse no item principal da legenda e marque a op¢éo Oculto (fig. 21).

Em seguida, clique no primeiro quadradinho e depois em | para editar o nome;
Escreva Municipios de Alagoas;
E depois faca 0 mesmo com o quadradinho de baixo, agora escrevendo Penedo.

Composicio Propriedades do item Geragdo de Atlas

Propriedades da item
Legenda
Quebrar texto em B
w Itens da Legenda
Atualizagio Automética Atualizar tudo

M Oculto

Grupo
% Subgrupo

(v]a]&]#)=]2]=]7] |

Figura 21: Ocultando 0 nome do shape para que ndo apareca na legenda.
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—  Apos adicionar a legenda e editar, finalizaremos adicionando o titulo e as
informacdes do seu mapa;

Clique em © e depois clique a arraste no mapa para abrir sua caixa de texto no topo
da folha;

Vé nas Propriedades do item e em Propriedades principais escreva o titulo: Mapa
de Localizacdo do Municipio de Penedo — AL;

Modifique a fonte como desejar;

Cligue novamente em o , clique a arraste no mapa para abrir sua caixa de texto no
canto direito de baixo da folha;
Véa nas Propriedades do item e em Propriedades principais escreva:
Sistema de Projecdo: UTM
Datum: SIRGAS 2000/Zona 24S
Fonte: IBGE, 2007.
Elaboracdo: Seu nome.

Edite a fonte como desejar e ainda em Propriedades do item clique em Moldura.

O resultado deve ser como a imagem a seguir (fig. 22):

/| mapalocapenedo -
Compositor  Editar  Visio Fsbogo  Atias  Configuracdes
=] N 3 =] ) L =) " e e A A
I o B ® AL ©I | 1 B,
I [N P 1O o AP PN 121 N PP N 2 A 220 PO O <=2 2 -0
o) IE
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B "
E Mapa de Localizagdo do municipio de Penedo - AL
EYEE
EL ?f
FE mees s mow _reves s |wvem
T | °Z \1
B = J
"M EE
) e :
=
§ 0 1 2 4 km
<3| = ——)
e = e
EE
EE
E LEGENDA [Jeterma de Projutgor UTM L]
— . . Datum: SIRGAS 2000/Zgna 245
EE [ Munidpios de Alagoas | onte: 1BGE, 2007,
—'—; [0 Penedo Haboragio: Yara Iris F de Souza
= l Iu
EE
£3

Figura 22: Mapa final, pronto para ser importado.

— O seu mapa de localizag&o esta pronto, agora vocé so precisa salva-lo como
imagem. Para isto vd em Compositor na barra de titulo e cliqgue em Exportar como
imagem. Escolha a pasta em que deseja salvar e nomeie o0 seu mapa.
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Esse seréa o resultado final do seu mapa (fig. 23):

Mapa de Localizacao do Municipio de Penedo - AL

750000 760000 770000 780000 750000 800000

N

8850000 8860000 8870000  8B80000 8890000 ™
8850000 8860000 8870000 8880000 8890000

750000 760000 770000 780000 790000 800000

LEGENDA Sistema de Projecdo: UTM
Datum: SIRGAS 2000/Zona 24S

(] Municipios de Alagoas Fonte: IBGE, 2007.

1 Penedo Elaboragdo: Yara Iris F. de Souza

Figura 23: Mapa de localiza¢gdo do municipio de Penedo.

4.0. Georreferenciamento de uma carta topografica

— Na barra de titulo, clique em Raster » Georreferenciador » Georreferenciar
(fig. 24).

/ QGIS 2.10.1-Pisa
Projeto Editar Exibir Camada Configuracdes Complementos Vetor Raster ‘,,E"ﬁ?q{@q"f, “T’F‘?, Pqug;sg Ajuda

N = N o P . Tl ; (¥ Calculadora Raster...
| BRLRIMMOS S 87—

Estatistica por Zonas

m
uJ Interpolacdo

] po Camadus IR | Mapa de calor

o x‘l»":; L § F 3 S @ Andlise do Terreno » |2
' Projecdes

% Conversdo
' Extracdo

Q >

Andlise

/" Misceldnea

[+}

Configuracdes de ferramentas Gdal...

[+

Figura 24: Clicando na ferramenta do georreferenciador para realizar o
georreferenciamento da sua carta.



-19 -

—  Abrird a janela do Georreferenciador;

Clique em 'ﬂ para adicionar a sua carta.
Apds adicionar a carta, dé zoom nas quatro extremidades da carta, uma de cada vez;

Anote as coordenadas dos eixos X e Y (fig. 25).

Y (oo e

;. Georreferenciador - SC-24-Z-B-Il-3jpg
Arquivo  Editar Ver Opgcdes

Br e %% [P0 QM «~ i i

174 9
36° 30' W. GREENWICH
—10° 15" rp - N e S i = x-
10° 15 [:v! = TR N o = A
R e 7 (
i) ek S
MR P4 S
‘ \\"‘\z— S ,L// Lok
| ST e e
w —VARZEA‘“/??./'; AN T
S GRANDE i o
8864 %
&%

Figura 25: Coletando coordenadas da carta.

—  Para georreferenciar é necessario 4 pares de coordenadas, no minimo. Quanto
maior o nimero de pares de coordenadas, mais preciso seré o seu georreferenciamento.
Para este caso, iremos pegar as 4 coordenadas das extremidades e mais 2 alheias.

—  Dé bastante zoom para inserir 0 seu par de coordenadas (fig. 26).

. T
—  Clique em , dé zoom e escreva as coordenadas anotadas.

Y - (2|5 i

-

f, Georreferenciador - SC-24-Z-8-I-3jpg —
Arquivo  Editar Ver  Opcbes

By T %@ 5m»2x OPLL LA/ = i i

N

III.
.

| ‘ || |
Tabels GCP
vsve | D | sourcex Source ¥ Dest.X | DestY A fpixels) dY (oinels) Residual (ixels)
2 533,98 -561,063 776000 8,864e+06 o 0 ]
® 1 3368 -522,03 B8e+06 | 8,86%e+06 o 0 0
® 2 575,015 -3397,99 776000 8,84e+06 o 0 0
»® 3 3408,49 -3361,51 800000 8,84e+06 o 0 0
”® 4 1966 -1486,98 783 8,856e+06 o [] []

Figura 26: Imagem com zoom para inserir coordenada.
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Apos inserir todas as coordenadas, seu mapa deve ficar como o a seguir (fig. 27):

/. Georreferenciador - SC-24-Z-B-I-3jpg - N (|6 )

Arquivo  Editar Ver Opcdes

B %% % %% (TP P O QMR = fie

Tabela GCP GES]
vsivel | D | soucex | sowcey | Destx | pesty | dxixel) | dr(oiek) | Residual (oixels)
x 0 533,98 -561,063 776000 8,864e+06 0 0 0
x 1 3368 -522,03 8e+06 8,864e+06 o 0 0
x 2 575,015 -3397,9% 776000 8,84e+06 0 0 0
x 3 3408,49 -3361,51 800000 8,84e+06 0 0 0
x 4 1966 -1486,98 788| 8,856e+06 0 0 0
® 5 2448,04 -2189,98 792000 8,85e+06 o 0 0

[ Transformar: Ngo defiido || 4017,-1782 | Nenhum

Figura 27: Imagem com coordenadas inseridas.
—  Agora iremos salvar as coordenadas inseridas para georreferenciar;

. [ 2 .
Clique em para comecar o georreferenciamento;
Abrird uma nova caixa de didlogo: Info; cliqgue em OK. Outra caixa de didlogo sera
aberta: Configuracdes de transformacao (fig. 28);
Em Transformation Tipe escolha a op¢do Polinomial 1;
Em Target SRC escolha o sistema de projecao;
Em Raster de saida escolha a pasta onde ira salvar sua carta georreferenciada e depois
cligue em OK. Caso deseje usar a carta em outros processamentos, clique na opcéao
Carregar no QGIS ao concluir.

.
U ./ Canfiguragdes de transformagio P i)

Parametros de transformagdo

Transformation type Polinomial 1 -

Método de reamostragem | Vizinho mais préximo A

Target SRS EPSG:31984 - SIRGAS 2000 / UTM zone 245 - | B
— — —

Output settings

| ester ge ssea enedomnicurso _tntroduczonssmgcarta pacabucuceo.ef | - | |

Compression Mane

[[] create world file only (inear transforms)

Use 0 para transparéncia quando necessario
Set target resolution
Horizontal

Vertical

Relatérios

Generate PDF map

ala !!

Generate PDF report

Carregar no QGIS ao conduir

\||\|I‘L

concelr | | e

Figura 28: Configurando o georreferenciamento.
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—  Pronto, sua carta esta georreferenciada.

—  Feito o georreferenciamento, a coluna Residual (fig. 29), ela mostrara o seu erro.
O ideal € que o erro seja abaixo de 5, quanto menor mais preciso sera o seu
georreferenciamento.

Caso a sua carta esteja com o erro residual dentro dos padrdes, pode fechar o
georreferenciador e salvar o pontos GCP.

# Georreferenciador - 5C-24-Z-8-1-3,jpg . .

Arguivo  Editar Ver Opgdes

B> 5% @ 0% OUPPLD0D QS ™ e fe il

Tl GoD

Wisivel | D | Source X Source Y I Dest. X | Dest. ¥ I dX (pixels) | dY (pixels) | Residual {pixels) |
»® o 534,015 -561,006 775000 | 8,B64e+06 0,404974 -0,8937 0,981187
x| 1 575,015 -3397,99 775000 8,84e+06 0,0468339 0,619 0,618687
x| 2 3408,53 -3381,4 800000 8,84e+00 0,338983 -0,9740¢ 1,03139
x 3 3368,04 -521,434 800000 | 8,864e+06 0,150928 0,53793 0,570804
»® Fl 2447,57 -2190 732000 8,85e+06 -0,234307 0,4781 0,532431
x| 5 1965,62 -1486,97 788000 | &B58e+06 0,747411 0,23456F 0,783445

Figura 29: Carta georreferenciada, mostrando o erro residual.

5.0. Criacao e edicao de layers (pontos, linhas, poligonos)

—  Cliqueem e para adicionar a imagem raster da qual deseja extrair os layers.
—  Nabarra de titulo, clique em Camada » Criar Camada » Camada do tipo

shape (fig. 30)

-
/7 QGIS 2.10.1-Pisa - georref_piacabucu — !
Projeto  Editar i Configuragies  Complementos  Vetor Raster Basededados Web Frocessar  Ajuds
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D < ]
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- ! =" e
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% - a

Incorporar camadas e grupes...
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=0 ik

Figura 30: Criando nova camada do tipo shape.

— Abrird uma nova caixa de dialogo: Nova camada vetorial (fig. 31);
Em Tipo escolha o tipo de layer que deseja criar;

Escolha a projecéo do layer;

Cligue em OK e salve 0 novo shape onde vocé desejar.
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Figura 31: Configurando a nova camada do tipo shape.
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Seu novo shape (fig. 32) serd adicionado & arvore de camadas, clique nele e

depois clique em para habilitar a edicdo. Depois clique em para desenhar o seu

poligono;

Apos desenha-lo, clique com o botdo direito do mouse, abrird uma caixa de diélogo,
adicione o numero de ID e depois clique em OK.

5 . : &
Vocé pode fazer ajustes no seu layer clicando em . Terminando as alteracoes

clique em B e depois em para desabilitar a edicéo.
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Figura 32: Exemplo de poligono criado.
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6.0. Recorte de arquivos raster a partir de vetor
Arquivos necessarios: shapefile da area ou municipio que servird como camada mascara
e imagem que deseja cortar.

—  Clique em vé para adicionar o shape e clique em 'D para adicionar a imagem.
—  Feito isto, na barra de titulo clique em Raster » Extracdo » Cortador (fig. 33).

= - — —~
./ QGIS 2.10.1-Pisa - georref_piacabucu - - — ‘
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Figura 33: Selecionando ferramenta Cortador para recortar raster.

—  Abrird uma nova caixa de didlogo: Cortador (fig. 34);

Em Arquivo de entrada selecione a imagem que sera cortada;

Em Arqguivo de saida escolha a pasta em que a imagem recortada seré salva e a
nomeie;

Em Modo clipping clique em Camada méscara e escolha o shape que servira como
base para o recorte; depois basta clicar em OK.

f /i Cortador @I&J‘

Arquivo de entrada (raster) | carta_piacabucuGEOQ b Selecione. .. x
Arquivo de saida ;B0QGis fimg/carta_recorte. tif Selecione. .. :
1
enhum valor de dado |0 = l:
Modo dlipping 1
Extensdo ® Camada mascara
Camada mascara Piacabucu ~ | | Seledone...

Criar uma banda alfa de saida

% Carregar na tela ao condluir

*I gdalwarp -g -cutline E]

E:/Penedo Minicurso_IntroducdoQGis/shp/Fiacabucu.shp -

crop_to_cutline -of GTiff E: D
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Figura 34: Configurando o recorte da imagem.
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—  Aimagem sera recortada e ficarda com um fundo preto, para resolver isto basta
clicar com o botéo direito do mouse na imagem recortada na arvore de camadas e ir em
Propriedades. Depois va em Transparéncia » Sem valores de dados adicionais e
coloque 0, cliqgue em APLICAR e OK.

Sua imagem final ficard assim (fig. 35):

./ QGIS 2.10.1-Pisa - georref_piacabucu - Py - i ™ [E=RTol™ >
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Simplified interface x
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Figura 35: Imagem recortada.

BOM TRABALHO!



